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Scenario - Periodieke kamercontrole



VR Kamerdoorzoeking
Doelstelling:

• Ervaren 

• Herkennen

• Signaleren

Doelgroep: forensisch medewerkers

Locaties: verschillende locaties Fivoor

Middel: Virtual Reality

Interacties: controllers



Omschrijving

Deze VR-ervaring is bedoeld als trainingsmodule voor 

medewerkers van Fivoor om hen te helpen bij het veilig en 

effectief doorzoeken van kamers in klinieken. Deelnemers 

leren methodisch verborgen of niet-verborgen verboden 

objecten te vinden, zoals wapens en verdovende 

middelen. Het doel is om realistische en uitdagende 

scenario's te creëren waarin deelnemers leren verboden 

voorwerpen te herkennen en veilig te verwijderen.

De VR-ervaring begint voor de deelnemer in de gang bij 

de kamers binnen een kliniek, waar er sprake is van 

mogelijke aanwezigheid van verboden objecten. 

De deelnemer draagt een VR-headset en heeft toegang 

tot een “bookmark” lijst om de doorzoeking te 

ondersteunen.



Uitvoering controle

De uitvoering van kamercontroles binnen gesloten 

afdelingen van Fivoor is een gevoelig onderwerp 

dat nauw samenhangt met de balans tussen het 

sturen op veiligheid, zorg en de autonomie/ privacy 

van patiënten. Toch zijn deze controles nodig om de 

veiligheid te waarborgen, veranderingen in 

psychiatrisch toestandsbeeld snel op te merken en 

illegale of gevaarlijke voorwerpen tijdig te vinden. 

Daarnaast is het belangrijkrijk dat deze controles 

op een humane, proportionele, uniforme en 

respectvolle wijze worden uitgevoerd.



Gebruiker zet de bril op.
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Concept view vanuit oogpunt gebruiker – Begin in de hal met een stukje context van de doorzoeking

Info:

Fictieve NAW
Gegevens?

Achtergrond patiënt

Deze kamer is van een patiënt die een verleden 

heeft met gebruik en ook in de kliniek 

regelmatig positief scoort op het gebruik van 

softdrugs. Daarnaast staat hij er bekend om dat 

hij zich vaak met de kamer controle bemoeid 

door vanaf zijn stoel allemaal denigrerende en 

uitdagende woorden te roepen wat bedreigend 

over kan komen.



Betreden van een kamer.
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Selecteren van objecten om deze te doorzoeken of te bookmarken
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Acties:

Doorzoeken

Bookmark

Annuleer



Doorzoeken van items, middels 2 controllers
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Bookmarks
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Bookmarks



Vind voorwerpen die verdacht zijn.
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Eind scenario



Verwachtingen
Na afloop van de VR-ervaring wordt er gereflecteerd op 

de handelswijze van de deelnemer. Er wordt geëvalueerd 

op basis van de verboden objecten die hij/zij heeft 

geïdentificeerd en de methodiek die is toegepast tijdens 

de doorzoeking. Door koppeling met de protocollen en 

methodieken van Fivoor worden leermomenten 

gefaciliteerd, waardoor de deelnemer zijn/haar 

vaardigheden kan verbeteren en vergroten.

Doelstellingen:

• Medewerkers van Fivoor zijn vaardig in het methodisch 

waarnemen en identificeren van verboden objecten 

tijdens kamercontroles.

• Medewerkers zijn alert door een verhoogd 

veiligheidsbewustzijn en in staat om een methodische 

doorzoeking uit te voeren.

• Medewerkers oefenen in een veilige en realistische 

trainingsomgeving om hun professionele competenties 

te ontwikkelen.
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